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ABSTRAK

Media pembelajaran mempunyai peranan penting dalam proses belajar siswa. Melihat proses
belajar siswa yang sedang menurun, menunjukkan bahwa pemahaman siswa terhadap materi
pembelajaran cukup rendah. Media yang dirasa tepat dan sesuai dengan kondisi saat ini adalah
media pembelajaran. Sekolah Dasar XYZ merupakan salah satu sekolah yang dalam proses media
pembelajaran IPS dalam pokok pembahasan materi Media Pembelajaran Pengenalan Rumah Adat
Berbasis Video dan Web Pada Sekolah Dasar XYZ ini masih menggunakan metode yang
konvensional dengan menggunakan buku paket dan pidato sehingga perhatian siswa mudah
teralinkan karena kurang menariknya metode pembelajaran. Hal tersebut berdampak bahwa
kurangnya pengetahuan siswa terhadap media pembelajaran pengenalan rumah adat. jika untuk
mengatasi masalah tersebut peneliti membuat media pembelajaran berbentuk video mengenai
materi pembelajaran pengenalan rumah adat. Dengan adanya media pembelajaran pengenalan
rumah adat ini peserta didik lebih mudah memahami pelajaran pengenalan rumah adat
menggunakan video dibandingkan materi yang diberikan guru dengan metode baca buku paket
serta ceramah dari guru.

Kata kunci: Video dan Web, Media pembelajaran pengenalan Rumah Adat

ABSTRACT

Learning media has an important role in the student learning process. Seeing the declining student
learning process, shows that students' understanding of the learning material is quite low. Media
that is considered appropriate and in accordance with current conditions is learning media XYZ.
Elementary School is one of the schools that is in the process of social studies learning media in
the subject matter of Learning Media for the Introduction of Video and Web-Based Traditional
Houses at XYZ Elementary Schools still using conventional methods of using textbooks and
speeches so that students' attention is easily distracted because they are less attractive. learning
methods. This has the impact that the students' lack of knowledge of the learning media for the
introduction of traditional houses. if to overcome this problem the researcher makes learning
media in the form of videos regarding learning materials for the introduction of traditional houses.
With the existence of learning media for the introduction of traditional houses, it is easier for
students to understand the lessons on introducing traditional houses using videos compared to the
material provided by the teacher using the textbook reading method and lectures from the teacher.
Keywords : video and Web, learning media for introduction traditional houses.

kesenjangan sehingga mengakibatkan

pembelajaran  merupakan  komponen rintangan dan tantangan. Melihat

banyak
proses

pembelajaran yang mempunyai peranan penting
dalam proses pendidikan. Pemanfaatan media
seharusnya merupakan bagian yang harus
mendapat perhatian fasilitator dalam setiap proses
pembelajaran.

Oleh karena itu fasilitator perlu mempelajari
bagaimana menetapkan me  dia pembelajaran
dalam proses belajar mengajar. Kemajuan
teknologi dan komunikasi yang di kombinasikan
secara paralel, menghasilkan sebuah ke yakinan
bahwa interaksi teknologi dalam interaksi
pembelajaran dapat membawa era baru dalam
dunia pendidikan.

Namun, pemanfaatan teknologi  dan
komunikasi di dunia pendidikan ini di ikuti oleh
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pembelajaran yang telah berlngsung, bahwa proses
pembelajaran tersebut masih terfokus pada guru
sebagai sumber utama pengetahuan, dan
penggunaan model dan metode yang kurang
menarik bagi siswa di kelas.

Hal ini merupakan salah satu kelemahan
terjadi, bahwa selama ini siswa kurang aktif
didalamnya, sehingga materi  pembelajaran
pengenalan rumah adat ini kurang efektif karena
kegiatan yang dilakukan siswa hanya mendengar
ceramah guru, duduk, dan mencatat. Pelajaran
ilmu sosial pada media pembelajaran pengenalan
rumah adat. Media salah satu pendukung yang
efektif dalam membantu terjadinya proses belajar.
bahwa hasil penelitian telah banyak membuktikan
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efektifitas penggunaan alat bantu atau media dalam
proses pembelajaran di kelas, terutama dalam hal
peningkatan prestasi siswa [1]. Terbatasnya media
yang dipergunakan dalam kelas diduga merupakan
salah satu penyebab lemahnya mutu belajar siswa
Melalui penerapan model pembelajaran dapat
memper-mudah guru dalam penyampaian materi
pembelajaran, sehingga dapat memperkuat daya
serap peserta didik untuk menerima, memahami,
me-nyimpan dan menerapkan konsep yang telah
dipelajarinya, dengan kata lain guru harus betul-
betul mendesain rencana pembelajaran suatu
strategi  pembelajaran  untuk  meningkat-kan
kemampuan komunikasi matematis siswa, maka
diperlukan adanya pembelajaran yang menekankan
pada belajar siswa aktif dan dapat membangkitkan
rasa ingin tahu siswa perlu dibiasa-kan dalam
pembelajaran untuk memberikan argumen terhadap
setiap jawabannya serta memberikan tanggapan
atas jawaban yang diberikan oleh orang lain
sehingga apa yang sedang dipelajari bermakna [2],

[3].

Guru membuat proses pembelajaran yang
menarik dan bervariasi sesuai dengan bidang atau
topik dan usia peserta didik dalam konseptual
membantu guru untuk mengaitkan antara suatu
materi dan dengan materi yang diajarkanya untuk
mendorong peserta didik dengan pengetahuan dan
penerapan pengetahuan sehari- harinya.
menampilkan informasi teks, gambar dimana
gerak, animasi, suara dan atau gabungan dari
semuanya, baik brsifat statis maupun dinamis yang
membentuk suatu rangkaian bangunan yang saling
terkait, yang masing-masing dihubungkan dengan
jaring-jaringan halaman [4]. Web sangat membantu
pengembangan informasi dari penelitian dalam
media pembelajaran ini. Web ini mempunyai
kemampuan dalam menampikan teks, grafik, video,
dan suara  secara  bersamaan,  sehingga
memungkinkan juga untuk merancang sebuah
informasi [5]. Dengan permasalahan yang terjadi,
maka salah satu cara yang dapat dilakukan guru
selain metode yang menarik bagi siswa yaitu
membangkitkan rasa keingintahuan siswa untuk
mengenali rumah adat pada pelajaran IPS.

Dengan video juga bisa dikatakan sebagai
gabungan gambar-gambar berdasarkan
permasalahan diatas maka penulis tertarik ingin
membuat suatu media pembelajaran berbasis video

2. METODE PENELITIAN

Metode penelitian adalah teknik pengumpulan data
yang dilakukan oleh peneliti dalam rangka untuk
mencari informasi pada penelitian yang sudah
didapatkan untuk mendukung penulisan tugas akhir
ini antara lain:

2.1 Wawancara (Interview)
wawancara adalah teknik pengumpulan data yang
dilakukan melalui tatap muka dan tanya jawab
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langsung  antara  peneliti  narasumberuntuk
mendapatkan informasi yang akurat.Informasi
adalah kumpulan data yang membentuk sebuah
data yang lebih berguna dan lebih berarti [6].
Wawancara dapat dilakukan antara tenaga peserta
didik di sekolah dasar XYZ. Hal ini dimaksudkan
untuk memperoleh gambaran mengenai kebutuhan
media pembelajaran berupa video.

2.2 Observasi (Observation)

Observasi adalah metode pengumpulan data
dengan meninjau atau mengamati langsung ke
sokolah dasar XYZ [7]. Metode pengumpulan data
observasi tidak hanya mengukur sikap dari
responden, namun dapat juga digunakan untuk
merekam sebagai fenomena yang terjadi.

2.3 Penelitian Literatur

studi pustaka adalah suatu metode untuk
mengumpulkan data dengan cara meninjau
langsung dengan cara membaca buku-buku atau
artikel-artikel yang terdapat diinternet yang
mempunyai data untuk melengkapi penelitian ini

[8].

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Analisa sistem yang digunakan merupakan suatu
proses yang harus dilaksanakan untuk menentukan
kelemahan yang dihadapi Sekolah Dasar XYZ
dalam proses pembelajaran pengenalan Rumah
Adat.

Dalam  mensukseskan penyelenggaraan
pengenalan rumah adat ini peran seorang guru
sangat dibutuhkan dalam pengenalan tatacara
maupun proses pembelajaran pengenalan Rumah
Adat, biasanya berupa penjelasan secara manual
dari Guru kepada Siswa/ siswi bosan dan jenuh saat
proses belajar mengajar berlangsung.

Pada saat Guru Menjelaskan media
pembelajaran Rumah adat secara manual dinilai
kurang efektif untuk menarik perhatian Siswa/
siswi untuk mengetahui media pembelajaran
pengenalan Rumah adat.

Adapun hasil penelitian mengenai aktifitas
pembelajaran pengenalan Rumah adat pada
pelajaran ilmu pengetahuan sosial (IPS) yang
selama ini diterapkan pada Sekolah Dasar XYZ
yaitu Guru Sekolah Dasar XYZ terlebih dahulu
menyiapkan materi media pembelajaran
pengenalan Rumah adat pada Sekolah Dasar XYZ.

Setelah Guru sudah selesai menyiapkan
materi media pembelajaran pengenalan rumah adat
ini maka bahan ajar sudah bisa diterangkan ataupun
dijelaskan kepada siswa/siswi Sekolah Dasar XYZ
secara manual berupa penjelasan teori dari Guru
kepada Siswa/siswinya.

Setelah penjelasan media pembelajaran
pengenalan Rumah adat ini selesai, maka Guru
memberi pertanyaan kepada siswa/siswinya agar
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lebih mudah mengingat materi pelajaran yang
sudah dijelaskan tenaga pendidik kepada siswa.

3.1 Sistem yang Diusulkan

Pada sistem yang diusulkan ini penulis mencoba
memperbaiki dan menyempurnakan sistem yang
berjalan, dalam sistem yang diusulkan ini, proses
pembelajaran mengenai media pembelajaran
pengenalan Rumah adat ini disampaikan secara
manual oleh Guru kepada Siswa/ siswi Sekolah
Dasar XYZ ini, maka Tenaga Pendidik dan Siswa/
Siswi dapat merasakan perkembangan Teknologi
masa sekarang ini. Dengan adanya Media
Pembelajaran Pengenalan Rumah Adat Berbasis
Video dan Web pada Sekolah Dasar XYZ ini,
maka Tenaga Pendidik dan Siswa/ siswi Sekolah
Dasar XYZ dapat merasakan perkembangan
teknologi di masa sekarang.

Dengan ini diharapkan dapat meningkatkan
pemahaman dan  keahlian, serta  mampu
memberikan solusi dari masalah yang disampaikan
melalui program metode pengajaran dari tenaga
pendidik ini kepada siswa/siswi Sekolah Dasar
XYZ.

Media Pembelajaran Pengenalan Rumah
Adat Berbasis Video dan Web pada Sekolah Dasar
XYZ adalah: Materi pembelajaran Pengenalan
Rumah adat disampaikan berupa bentuk video.
Video tersebut dapat diputar dan disediakan dalam
bentuk web.

Tenaga Pendidik hanya menjelaskan sedikit
lagi dan memberi pertanyaan kepada siswa/siswi
Sekolah Dasar XYZ. Sehingga siswa lebih mudah
dalam memahami materi pelajaran yang diberikan
Tenaga Pendidik.

Media pembelajaran pengenalan Rumah
adat ini sebagai penunjang kemajuan dalam
penyampaian proses pembelajaran pengenalan
Rumah Adat menjadi lebih efektif s erta efisien dan
dapat meningkatkan rasa keingintahuan para siswa/
siswi dalam memahami media pembelajaran
pengenalan Rumah adat.

3.2 Use Case Diagram
Use Case Diagram merupakan salah satu diagram
yang membantu dalam menggambarkan dan

merancang sebuah video pembuatan Media
Pembelajaran Penegenalan Rumah Adat.

Diagram ini berfungsi untuk
mempermudah  penggambaran alar  maupun

instruksi dari sebuah sistem. Adapun Use Case
diagram Media Pembelajaran Pengenalan Rumah
Adat yang dibuat menurut analisis sebagai berikut:
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Gambar 1. Use Case Diagram Sistem

1. Tampilan Mengatur Video

Gambar 1 Adalah Saat pertama kali membuka
aplikasi Adobe after effect akan terlihat tampilan
menu awal seperti berikut untuk mengatur dan
memulai untuk mengedit fhoto dan video. Ada
terdapat beberapa pilihan 1.untuk mengatur ukuran
besar kecilnya video yang akan dimasukkan 2.
Mengatur intensitas cahaya dan transition saat
memasukkan video 3. Mengatur letak gambar,
video, rekaman suara/ sound.
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Gambar 1. Untuk Mengatur Tampilan Video

2. Tampilan Web Button Profil

Gambar 2 ialah untuk Insert Photo dan
menambahkan file photo misalkan Jpeg, png. Insert
juga Audio untuk menambahkan file audio
rekaman suara/ musik, misalkan mp3, insert video
untuk menambahkan video dalam komputer
misalnya MP4, AVI dIl.

. - 0 e f . B ¢ |

8

Gambar 2. Tampilan web button profil

37

ISSN 2338-5677 Cetak
ISSN 2548-6646 Online

3. Tampilan Web Button Home.

Sedangkan pada gambar 3 ini berisikan keterangan
serta penjelasan singkat dari Rumah adat misalnya,
asal usul rumah adat, bentuk rumah adat, dan
ukuran rumah adat tersebut.

-3 e (e ' . -'H

Sejarah Rumah Adat Mandailing

-

Gambar 3. Tampilan Web Button Home

4. Tampilan Web Button Home

Pada gambar 4 ini insert gambar rumah adat dan
video rumah adat setelah itu atur 1. Tempat
meletakkan gambar dan video atau main track, 2.
Tempat untuk meletakkan lirik dan subtitle video
atau text track, 3.Tempat untuk meletakkan file
suara rekaman dalam format wav atau text track,
setelah itu 4. Letakkan file musik dalam format
mp3 atau music track.
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RUMAH ADAT BATAK
KARO
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Gambar 4. Tampilan web button Home Rumah
Adat

4. KESIMPULAN

Dapat membantu dan meringankan tenaga
pendidik dalam menerangkan serta menjelaskan
media pembelajaran pada Sekolah Dasar XYZ.

Dimana adanya media pembelajaran
pengenalan rumah adat yang telah di rancang
diharapakan dapat meningkatkan pemahaman serta
rasa keingintahuan yang tinggi dan mampu
informasi yang lebih konvensional, sehingga dalam
proses belajarnya siswa/ siswi ini dapat mendorong
efektifitas serta efisiensi dalam pembelajaran IPS
dalam pokok pembahasan Pengenalan Rumah Adat
Berbasis Video dan Web pada Sekolah Dasar XYZ.
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