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Abstrak/Abstract

A website is a collection of pages that contain specific information and can be accessed by
anyone, anytime easily through an internet connection. Websites have become one of the
facilities of the internet that can make life easier. The various positive impacts provided by
website technology offer convenience to users. One of them is an E-library to obtain the
necessary information for research or simply for reading. Almost all schools have implemented
this technology, and Tunas Mulia Montessori School is also eager to build an E-library. The
realization of this goal is assisted by Multimedia Nusantara University, which has the
technological capabilities. The website development method used is the SDLC (System
Development Life Cycle) concept, which is a process used by system analysts to develop an
information system. The presence of the E-Library website has greatly impressed Tunas Mulia.
This can be seen from the school's enthusiasm during the presentation of the results and the
survey, where all questions were answered with satisfaction and great satisfaction.

Kata kunci:Website, library, Tunas Mulia Montessori

1. PENDAHULUAN

Website adalah sekumpulan halaman yang mengandung informasi-informasi tertentu yang
dapat diakses oleh siapa saja dan kapan saja dengan mudah melalui koneksi internet (1).
Website sudah menjadi salah satu fasilitas dari internet yang dapat memudahkan kehidupan.
Singkatnya, website mampu menghubungkan dokumen dokumen yang dibutuhkan oleh
pengguna walaupun diakses dari jarak jauh (2). Pengguna dapat menggunakan halaman halaman
website secara bergantian dari satu website ke website yang lainnya hanya dengan mengakses
webpage link yang ada. Hal tersebut sangat memudahkan pengguna untuk berpindah-pindah
website sesuai dengan kebutuhan yang diinginkannya.

Hal lain yang menarik bagi para pengguna website yaitu dapat mengakses banyak hal yang
lebih beragam seperti video, gambar, text, suara, animasi dan lain lain. Hal ini membuat para
pengembang website menjadi semakin berkembang pesat dan luas ke berbagi bidang. Selain itu,
permintaan client yang besar membuat pengembang website semakin terdorong untuk
berinovasi.

Berbagai macam dampak positif yang diberika oleh teknologi website memberikan
kemudahan kepada pengguna. Salah satunya adalah E-library untuk mendapatkan informasi
yang dibutuhkan baik untuk penelitian maupun sekedar untuk membaca. E-library merupakan
perkembangan modern dari perpustakaan yang berbasis online di internet, E-library atau
perpustakaan elektronik merupakan penyimpanan informasi dokumen yang tersimpan dari
berbagai macam media dalam sistem yang di buat berupa buku digital. Sistem ini bisa
digunakan tidak hanya terpaku pada perpustakaan tapi bisa diakses dimana pun dalam
perancangan E-library ini ditunjang oleh aplikasi pengelola informasi. Hampir semua sekolah
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telah mengimplementasikan teknologi ini, sehingga tidak ketinggalan pula Tunas Mulia
Montessori School memiliki keinginan membangun E-library. Perwujudan tujuan ini dibantu
oleh Universitas Multimedia Nusantara yang memiliki kemampuan teknologi ini.

Berdasarkan pembahasan latar belakang pengabdian kepada masyarakat ini memiliki tujuan:

- Melatih hard skill dosen dan mahasiswa di bidang pengembangan aplikasi web.

- Melatih soft skill dosen dan mahasiswa secara umum untuk dapat menjalin relasi serta

kerjasama dengan pihak eksternal.

Mengenal lebih dalam dunia website.

- Membantu Sekolah Tunas Mulia membangun perpustakaan yang dapat diakses dari mana
saja.

2. METODE PENGABDIAN

Metode pembangunan website ini menggunakan konsep SDLC (System Development Life
Cycle) (3), SDLC merupakan sebuah proses pengembangan suatu sistem yang digunakan oleh
analis sistem, untuk mengembangkan sebuah sistem informasi. Berikut adalah langkah yang
dilakukan dalam proses pembuatan E-Library Tunas Mulia Montessori School:

1. Tahap Perencanaan, agar terbangunnya sebuah aplikasi interaktif yang baik dan tepat, maka
diperlukan sebuah perencanaan yang matang, yaitu dengan melakukan sebuah studi
kelayakan tentang metode yang digunakan dalam proses pengumpulan data. Studi
kelayakan yang dilakukan di antaranya meliputi metode pengumpulan data, sumber data,
teknik pengumpulan data, dan teknik analisa data. Tahap awal dilakukan diskusi via zoom
dengan tim internal UMN pada tanggal 1 Desember 2022. (Gambar 1).

Gambar 1. Tahap Perencanaan dengan Tim

2. Metode pengumpulan data dilakukan dengan cara survei, tanya jawab dan pencarian data.
Survei dilakukan dengan melakukan pertemuan dengan pihak sekolah. Pertemuan pertama
bersama kepala sekolah Tunas Mulia School, Bapak Aria Pamungkas dengan tujuan
membahas kebutuhan web (Gambar 2), pada tanggal 28 November 2022.

Gambar 2.Pertemuan Bersama Kepala Sekolah Tunas Mulia School
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3. Perancangan, dalam bentuk desain beberapa diagram, seperti flowchart untuk menggambar
proses dan tabel-tabel data beserta relasinya. Tetapi pada karya tulis ini hanya hirarki menu
saja yang ditampilkan karena keterbatasan tempat. Gambar 3 memperlihatkan desain hiraki
menu pada bagian admin web, merujuk pada struktur tata letak menu yang digunakan untuk
mengorganisir fungsi dan fitur di dalam panel administrasi suatu situs web. Desain hirarki
menu yang baik dapat mempermudah pengguna untuk menavigasi dan mengakses fungsi-
fungsi yang mereka butuhkan.

Gambar 3. Hiraki Menu Admin

Hirarki menu pada bagian pengguna web (Gambar 4) adalah tata letak atau struktur
hierarkis dari menu yang disajikan kepada pengguna dalam sebuah situs web. Hirarki menu
digunakan untuk menyusun menu-menu tersebut berdasarkan urutan penting atau kategori
yang lebih umum hingga lebih spesifik, sehingga memudahkan pengguna dalam menavigasi
dan mencari informasi yang dibutuhkan. Terdapat beberapa prinsip dalam membuat desain
hirarki menu pada bagian user web, yaitu :

- Memiliki tata letak yang konsisten pada setiap halaman agar pengguna dapat dengan
mudah menemukan menu yang dibutuhkan.

- Menu harus mudah dibaca dan dipahami oleh pengguna. Ukuran, jenis font, dan warna
harus dipilih secara hati-hati untuk memudahkan pengguna dalam membaca dan
memahami konten.

- Menu harus dikelompokkan berdasarkan kategori yang relevan dan mudah dipahami
oleh pengguna.

- Menu harus diatur berdasarkan prioritas dari kategori yang paling penting hingga
kurang penting, sehingga pengguna dapat dengan mudah menemukan menu yang

dibutuhkan.
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Gambar 4. Hiraki Menu Pengguna
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Hirarki menu harus dirancang untuk responsif pada berbagai perangkat, sehingga
pengguna dapat mengakses menu dengan mudah pada layar yang berbeda.

- Dengan menerapkan prinsip-prinsip tersebut, desain hirarki menu pada bagian user web
dapat membantu meningkatkan pengalaman pengguna dalam menavigasi dan
menggunakan situs web dengan efektif dan efisien.

- Hirarki menu pada web untuk pelajar harus disusun dengan memperhatikan kebutuhan
dan tujuan pengguna (Gambar 5).

Collection

Katalog Buku

Home

Lihat Detail Buku
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end

Gambar 5. Hiraki Menu Pelajar

4. Implementasi. Bahasa pemrograman yang digunakan dalam membangun situs web E-
Library ini yaitu Visual Studio Code, XAMPP, dan Github.
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Gambar 6. Halaman Antar Muka Website

Tampilan awal dari website dimana pengguna dapat melihat tampilan Home, Panduan, dan
Koleksi. Pada halaman ini pengguna tidak dapat melakukan peminjaman buku, yang
pengguna dapat lakukan hanya melihat isi dari Home, isi dari halaman panduan berupa
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panduan peminjaman buku, dan koleksi buku. Guest atau tamu yang menggunakan website
ini perlu melakukan login apabila ingin melakukan peminjaman buku.
5. Pengujian, dengan melakukan uji kepuasan pengguna.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Evaluasi Sistem dilakukan dengan menyebarkan kuesioner yang telah dibuat
menggunakan Google Form kepada stakeholder antara lain para siswa sekolah. Kuesioner ini
menggunakan metode USE Questionnaire yang berisikan 4 aspek pertanyaan. Aspek-aspek
tersebut meliputi Sisi Kegunaan (Usefulness), Sisi Kemudahan Penggunaan (Ease Of Use), Sisi
Kemudahan Pembelajaran (Ease Of Learning), dan Sisi Kepuasan (Satisfication) dengan 5 skala
yaitu Sangat Tidak Setuju, Tidak Setuju, Netral, Setuju, dan Sangat Setuju. Hasil survey
ditampilkan dalam bentuk grafik berikut :

Guestions  Resporses [ Settings

Apakah tampilan website tersebut menarik?

DO o

2{100%)

Apakah website tersebut mudah digunakan?

Gambar 7. Hasil Uji Tampilan dan Kemudahan

Gambar 7 merupakan grafik yang memperlihatkan hasil survei pengujian tampilan
website, 50% menjawab puas dan 50% menjawab sangat puas. Hal ini membuktikan desain Ul
(user interface) sudah didesain dengan baik.

Gambar 8. Hasil Uji Kemudahan dan Ketertarikan
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Apakah Bapak/Ibu tertarik menggunakan website tersebut? ﬂ

Gambar 9. Hasil Uji Kemudahan dan Ketertarikan

Gambar 8 dan 9 merupakan grafik yang memperlihatkan hasil survei pengujian kemudahan
dipahami dan ketertarikan dalam menggunakan website, dengan masing-masing pertanyaan dijawab
100%. Sehingga selain tampilan yang baik dan mudah digunakan dan dipahami, pengguna juga merasa
tertarik untuk menggunakan website ini.

Pelatihan dan sosialisasi perlu diadakan agar pengguna dapat menggunakan aplikasi ini. Peserta
pelatihan yang sudah terlatih selanjutnya akan menyebarluaskan kepada pengguna lain. Pelatihan dapat
dilakukan dengan 2 tahap, yaitu 1) Sosialisasi tentang aplikasi ini 2) Pelatihan penggunaan aplikasi (4),
karena tidak hanya aplikasi ini saja, hampir semua aplikasi menggunakan teknologi komputer
memerlukan pelatihan (5), karena masyarakat awam, banyak yang belum dapat menggunakan teknologi
komputer. Disinilah peran perguruan tinggi berperan dalam mengatasi kesenjangan ini.

4. SIMPULAN
Berdasarkan hasil pengerjaan dan pengabdian dapat disimpulkan dua hal sebagai berikut.

1. Sistem peminjaman buku pada perpustakaan Tunas Mulia Montessori School masih
dilakukan peminjaman secara offline/manual. Hadirnya Website E-Library sangat membuat
pihak Tunas Mulia terkesan. Hal tersebut dapat dilihat dari antusias pihak sekolah saat
dilakukan presentasi PKM pada tanggal 9 Desember 2022 dan hasil survei yang dilakukan.

2. Website E-Library yang telah dipresentasikan sangat memberikan kemudahan kepada pihak
Sekolah Tunas Mulia untuk melakukan peminjaman buku. Hal tersebut juga membuat
Perpustakaan Sekolah Tunas Mulia lebih sistematis dalam meminjam buku dan semuanya
dapat tercatat oleh system sehingga memiliki riwayat. Seluruh fitur website yang sudah
dipresentasikan sudah mewakili pertanyaan yang sering muncul dibenaknya ucap kepala
Sekolah Tunas Mulia. Namun, jika kesepakatan mengenai website tersebut berlanjut maka
mereka ingin menambahkan fitur untuk detail setiap buku jika kondisi buku ada yang rusak
ketika dikembalikan oleh murid, sisanya sudah aman.
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